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Presentacion

n los dltimos afnos se estd haciendo uso ex-

tensivo de representaciones graficas de la

estructura del conocimiento —adquirido o por
adquirir— que comunican la estructura conceptual
de un dominio (tema) al incluir las ideas funda-
mentales y sus respectivas interrelaciones. Estas
representaciones toman diferentes denominaciones
tales como: Mapas Conceptuales (Novak y Gowin),
Webs (Cleland), Mapas Mentales (Buzan), Mapas del
conocimiento (Dansereau), Organizadores graficos
(Barron), Mapas de ideas (Armbruster, Anderson),
Mapas cognitivos (Diekhoff), ete.

La elaboracion de estas representaciones graficas
de la estructura del conocimiento puede hacerla
el alumno, docente o especialista en la disciplina
(experto).

Dansereau (1989), sostiene que, de acuerdo con las
afirmaciones de diferentes autores, las representa-
ciones elaboradas por los alumnos permiten varios
beneficios, entre los que se pueden mencionar los
siguientes:
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— Diagnostican la estructura cognitiva del estudiante, después
de una exposicion o lectura de un material.

- Facilitan el desarrollo del vocabulario del estudiante.

- Mejoran la discusién grupal de un contenido o dominio espe-
cifico.

- Favorecen el aprendizaje de textos tradicionales.

- Facilitan la integracion de informacién obtenida de diferentes
fuentes.

- Mejoran la esquematizacion de contenidos.

- Ayudan a la representacion de problemas.

Asimismo, segun Dansereau, los docentes o especialistas pueden
elaborar las representaciones para que sirvan de guia o motivo de
discusion a los alumnos. Esta modalidad, afirma el autor, permite
beneficios que, entre otros, son los siguientes:

- Proveen una manera eficaz de identificar las ideas fundamen-
tales y las relaciones entre conceptos de diferente nivel de
complejidad.

- Conducen a la formacion de imagenes mentales que pueden
usarse, posteriormente, para guiar el recuerdo de proposiciones
verbales.

- Ayudan a compensar el deficiente desarrollo de habilidades
verbales de los alumnos.

La difusién y gran aceptacién de los Mapas Conceptuales y algunas
otras técnicas ha hecho que no se preste la debida atencién a otras
formas de representacién del conocimiento que pueden tener la mis-
ma efectividad y aceptacion. La presente obra describe directamente
diversas formas de representacion en términos de sus caracteristicas,
elementos y componentes. Asimismo, indica la estructura de la re-
presentacion, su elaboracion y ademas presenta ejemplos.

Al buscar un nombre adecuado para todas estas técnicas, varias de-
nominaciones vinieron a mi mente: (1) representaciones (graficas,
visuales, viso-verbales) del conocimiento, (2) organizadores graficos,
(3) técnicas de representacion de... y (4) ... de la estructura del cono-
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cimiento. Cada opcién tenia sustento para nominarlas. Sin embargo,
Mapas Conceptuales, Mapas Mentales y otras formas de representacion
del conocimiento es el mas propio porque proviene del campo de la
educacion y de la psicologia.

El libro estd organizado en cinco secciones o partes. Alinicio de cada
una de ellas se incluye un desarrollo de informacién teérica referida
a la representaciéon grafica del conocimiento. En la primera parte
aparecen técnicas conocidas y reconocidas en el campo educacional,
de capacitacién y entrenamiento. Estas se sustentan, mayormente,
en el aprendizaje significativo, el aprendizaje de conceptos y la
construccion del conocimiento. En la segunda parte se encuentran
técnicas de representacion de desarrollo en el tiempo, de compara-
cion, de andlisis de contextos y de relacion. En la tercera parte estan
las técnicas de procesos y secuencias, de desagregacion y de uso
para la produccion y comprension de textos. La cuarta parte incluye
técnicas relacionadas con el razonamiento, andlisis, identificacion y
solucion de problemas. La ultima parte contiene una variedad de
otras técnicas que tienen diferentes aplicaciones.

Se presentan 41 técnicas, desarrolladas una por una y acompanadas
de ejemplos ilustrativos elaborados especialmente para esta obra,
a través de las secciones primera, segunda, tercera y cuarta antes
citadas. La ultima parte incluye 22 técnicas mas pero sélo descritas y
graficadas, sin el ejemplo ilustrativo. Es decir, se adjuntan una gran
cantidad y variedad de técnicas destinadas para diferentes propositos
que pueden ser usadas segtn las caracteristicas de los usuarios y los
objetivos propuestos.

Esta obra esta dirigida a todos los estudiantes, docentes, formadores
y capam’tadot‘es, entre otros, interesados en realizar representaciones
de un conocimiento adquirido o por ser adquirido.

Agradezco a todas las profesionales que han contribuido significa-
tivamente con este libro al preparar aplicaciones de los organizadores
graficos. Mimayor gratitud a ellas, cuyos nombres se presentan segun
el nimero de ejemplos de representaciones hechas para la presente
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obra: Ménica Escalante Rivera(9), Vicky Guevara Granados(4), Maria
Peralta Lino(3), Norma Soto Gémez(2), Rosanna Cordano Ripamon-
ti(2), Gladys Garcia Vilcapoma(2), Patricia Melloh Navarro(1), Car-
men Salvador Wadsworth(1), Elisa Perea Villacorta(1), Marta Kevans
Espinoza(1), Mery Vargas Murayari(1), Marisol Guevara Robles(1)
y Rosa Dodobara Sadamori(1). El autor ha preparado 22 ejemplos
de las técnicas que complementan las realizadas por las profesoras
antes mencionadas.

Asimismo, a Olga Gonzdlez Sarmiento por la acusiosa revision y co-
rreccion de estilo y a todas aquellas personas que estuvieran atentas
al desarrollo de esta publicacion brindando entusiasmo y motivacién
para continuar y concluir este libro.

El Autor
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La comunicaciéon humana a través de representaciones graficas tiene
sus antecedentes desde la época mas antigua. Las pinturas rupestres
halladas en las cuevas y en otros lugares muestran el uso de dibujos
y graficos de objetos y animales para representar una idea, conoci-
miento o mensaje. Esto fue propio de todas las culturas prehistéricas.
Con el advenimiento de la lengua escrita, la expresion pictografica
fue dejada de lado. No obstante, la comunicacion visual a través
de figuras no ha perdido su sentido humano como un medio de
expresion del hombre. Karen Parker cita a Annette Lamb diciendo
que “los nifios aprenden a leer figuras antes de que aprendan a leer.
Desgraciadamente, dejamos de ensenar visualmente tan pronto los
nifios pueden leer”.

La sociedad actual esta dominada por mensajes visuales. El uso
extendido de la television, la variedad de revistas, el encuentro fre-
cuente con la publicidad, el acceso cada vez mayor al Internet, etc,,
hacen que gran cantidad de informacion esté expresada en imédgenes.
Ahora mas que nunca se requiere ser “visualmente alfabetos” para
poder obtener sentido de las imagenes, cada vez mas complejas, a
las que se esta expuesto, asf como para crear y transmitir mensajes,
comunicarse, haciendo uso de estos medios. Se estima que alrededor
del 40% delapoblacion tiene una dominancia del aprendizaje visual.
Asimismo, que lo visual impacta el aprendizaje y el conocimiento.
Expresiones tales como “una imagen vale mas que 1.000 palabras”,
“si lo puedo ver lo puedo aprender”, o, también, “muéstramelo y lo
recordaré”, hacen evidente este pensamiento y sentimiento.

Por mucho tiempo los gréficos y aspectos visuales eran considerados
como elementos de apoyo, ayudas al texto escrito. Pero ya no es asi,
Ahora se estudian en si mismos y no como un apéndice del texto.
Se ha desarrollado teorias explicatorias del aprendizaje visual y se
ha realizado investigaciones sobre la teoria y las técnicas propues-
tas. Desde comienzos de los afios 70 se presentan estudios sobre las
llamadas “representaciones mentales” (mental imagery). Se establecia
que si la persona representaba mentalmente lo que estaba leyendo,
la retencion seria mas efectiva. Trabajos experimentales de Bower
mostraron que el “imagery” era una operacién mental ejecutable por
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las personas y que era beneficiosa para la retencion de informacion.
Esto tenia implicaciones importantes para la educacion.

Sinembargo, los origenes del uso de las herramientas o técnicas gra-
ficas aplicadas en la ensefnianza, se encuentran en el “cuadro sinopti-
co”. Esla técnica mads antigua y usada, pero también la mads limitada
para la organizacion interna de un tema. Son, generalmente, lista de
conceptos o enunciados presentados de una manera vertical.

Fue Barron quien introduce el concepto de “Organizador Grafico”
basado enlaideade “Organizador de avanzada” de David Ausubel.
El Organizador de Ausubel era textual, en prosa, que servia de anda-
miaje entre el nuevo conocimiento y el ya adquirido por el alumno.
Este Organizador debia contener informacion muy general. Barron
considera que para que el organizador cumpla su funcién deberia
ser grafico por cuanto son mads evidentes las relaciones y las ideas de
anclaje. El trabajo de Barron, no entendido en sus primeros momen-
tos, es retomado con mucha fuerza en estos ultimos anos. Mas aun
es el nombre mas usado y general para incluir a todas las técnicas
graficas de representacion del conocimiento.

Joseph Novak, colaborador de Ausubel en la propuesta de aprendi-
zaje significativo, presenta el “Mapa Conceptual” como herramienta
para hacer efectivo el aprendizaje. Si bien el trabajo sobre los mapas
se inicia desde mediados de los anos 60, es, recién, en los 80 cuando
se difunden y ganan aceptacion. Mediante esta técnica se relacionan
conceptos de un mismo dominio de conocimiento mediante conec-
tivos verbales. Por su versatilidad y poca complejidad se ha hecho
muy popular entre docentes y alumnos. Se le llama, también, Grafo
o Esquema Conceptual.

Tony Buzan, propone el uso del “Mapa Mental”, o sea, la representa-
cion del conocimiento haciendo uso de los dos “lados del cerebro”.
La representacion incluye texto, figuras, iconos, color, etc. Es una
grdfica mas elaborada y compleja. Se argumenta grandes beneficios
en la retencion y comprension. Tiene gran aceptacion.

15



Agustin Campos Arenas

Pearson y Johnson propusieron, a fines de los anos 70, el “Mapa Se-
mantico” que ha sido difundido por Heimlich y Pittelman. Al igual
E[UE' |DS ITIEIIJEIS anteriores l"E]EiCiDTIE!. CD'I"ICE'ptDS pE‘I"D ClF_" una manera
mads libre. Tiene gran difusiéon y aceptacion. Se le llama, también,
Grafo Léxico.

También aparecen los “Mapas Cognitivos”, mencionados por Tol-
man en 1948 y difundidos y experimentados por Kevin Lynch en
los anos 60. Estos, al igual que los anteriores, son representaciones
del conocimiento.

Don Norman introduce la denominacion de “Herramientas Cogni-
tivas” a las representaciones del conocimiento (esquemas, graficos,
tablas) que tratan de poner en comunicacion lo perceptivo con lo
cognitivo.

Los “Mapas de Pensamiento” fueron desarrollados por David Hyerle
como un lenguaje para el aprendizaje por cuanto permiten transfor-
mar la informacion en verdadero conocimiento. Sostiene Hyerle que
mediante los graficos los alumnos crean marcos conceptuales que
permiten organizar, retener y entender la informacion.

También se esta llamando a estas técnicas como “Modelos Visuales”.
Es decir, representaciones graficas de los modelos mentales (ideas,
pensamientos, razonamientos, conceptos, opiniones, etc.). Los mo-
delos mentales usan modelos visuales para expresarse a través de
diferentes soportes, formatos o estilos visuales: diagramas, mapas,
grificos, cuadros, matrices, etc. Cualquiera que represente con mayor
fidelidad y eficiencia el modelo mental. La premisa en esta propuesta
es que existe una base de conocimiento (memoria) con informacion
(la cual puede ser procesada y representada en un modelo mental).
Esto ultimo puede ser representado grafica-visualmente en un de-
terminado soporte. Se afirma que los modelos visuales permiten
presentar significados, aspectos destacables y la estructura interna
de un contenido. Los modelos visuales deben ser susceptibles de ser
manejados visual y cognitivamente (nivel de claridad y abstraccion
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apropiados). La visualizacién es una construccién mental que supera
la simple percepcién y estd mas relacionada con el conocimiento.

Asimismo, se mencionan a las “Técnicas de aprendizaje visual”
como las formas de trabajar con ideas, clarificar el pensamiento,
organizar, presentar y priorizar informacion, establecer relaciones e
interdependencia, integrar conocimiento e identificar errores. Tam-
bién, se nombran a las “Herramientas Viso-verbales” para mostrar
relaciones, integracion de conceptos y significados y como ayudas
eficientes de aprendizaje. En el drea de negocios y capacitacion se
habla de “herramientas de solucién de problemas”.

Otros nombres podran ser ubicados, pero lo cierto es que existe un
interés marcado por el uso de estas técnicas en la ensenanza y el
aprendizaje en los diferentes niveles y modalidades educativos. En
esta época en la que los estudiantes asumen mayor responsabilidad
en su aprendizaje, participan activamente en la construccion de su
conocimiento relacionando saberes (anterior y nuevo) y obteniendo
significados, es importante que cuenten con elementos representa-
cionales del conocimiento. La escuela y los docentes los han incor-
porado en la ensefianza y aprendizaje de los diferentes contenidos
curriculares. Igualmente, existen investigaciones sobre la eficacia de
las técnicas visuales que confirman sus bondades.

Asimismo, se puede afirmar que la aceptacion de la representacion
del conocimiento en el proceso de aprendizaje de los alumnos se
basa en que estas técnicas tienen sustento en los enfoques modernos
del aprendizaje: cognitivista, por cuanto el alumno al elaborar los
diagramas construye significados o adquiere significados al anali-
zarlos. Constructivista, al relacionar el nuevo conocimiento con el
conocimiento previo ya adquirido y al planificar, supervisar y evaluar
el proceso y la expresion visual final (metacognicion). Finalmente,
comunicativo, al generar y obtener una variedad de formas de ex-
presar y entender mensajes.

Dos cuestiones son importantes con relacion a las representaciones
del conocimiento en educacion: (1) la alfabetizacion “grafico visual”
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de los alumnos que implica una secuencia y metodologia adecuada
para la introduccién y el uso de las diferentes técnicas y (2) el uso
pertinente de las técnicas segun los diferentes tipos de contenidos
curriculares, niveles y grados de estudio.

De acuerdo con Jonassen (1996) se puede representar graficamente los
diterentes tipos de conocimiento: Conocimiento estructural, tiene que
ver con los conceptos y sus interrelaciones; Conocimiento declarativo,
representa la conciencia de un objeto, idea o evento y; Conocimiento
procedimental, tiene que ver con el resolver problemas, elaborar planes
y tomar decisiones. Los tres tipos de conocimiento son importantes
y necesarios. En otras palabras se puede decir que el declarativo se
relaciona con el “qué”, el procedimental con el “cémo” y el estructural
con el “por qué”. Por ello, la importancia del uso de las representa-
ciones graficas del conocimiento en la esfera del aprendizaje.

Ernesto Lopez Ramirez (2002) cita a Rumelhart y Ortony, quienes ya
desde 1977 mencionaban tres tipos de conocimiento. Esta otramanera
de clasificar conocimiento también tiene implicancias en su repre-
sentacion grafica. Los conocimientos, segun estos autores, pueden
ser: declarativo, tiene que ver con la descripcion y explicacion de las
particulares caracteristicas de algo o de un asunto. Trata de responder
al qué y se organiza en la memoria en forma de proposiciones llama-
das redes semanticas, del conocimiento o conceptuales. Procedimental
que implica la secuencia o pasos para realizar una tarea, mental o
fisica. Se le relaciona con el llamado “conocimiento condicional”
que supone una serie de reglas condicionadas como la siguiente:
“si esto sucede, entonces procede con”. Eidético o de imagenes, que
representa el almacenamiento y la manipulacion de imagenes como
la grafica de un libro, la fotografia de algo, un esquema especifico,
etc. En esta clasificacion, se anade un tipo de conocimiento que trata
especificamente de imagenes. Los tres tipos son susceptibles de ser
tratados graficamente, los dos primeros como se ha demostrado en
las propuestas anteriores y en el ultimo, con mayor razon.

Win y Snyder mencionan que Mayer (1989) lista siete caracteristi-
cas que debe tener un material visual, en este caso, modelo visual

18



Mapas Conceptuales, Mapas Mentales y otras formas de representacion del conocimiento

o diagrama, para ser efectivo. Un buen modelo visual debe ser: (1)
completo, contener todos los elementos correspondientes, (2) conciso,
tener el detalle necesario, (3) coherente, presentar una representacion
que “tenga sentido”, (4) concreto, tener un nivel adecuado de fami-
liaridad, (5) conceptual, ser potencialmente significativo, (6) correcto,
los elementos y sus relaciones corresponder a la situacién vy, (7) con-
siderado, usar vocabulario adecuado y organizacién apropiada.

Las investigaciones realizadas muestran al aprendizaje a través de
representaciones gréficas del conocimiento adquirido como efectivo
y eficiente en personas de todas las edades. Asimismo, como estimu-
lante del pensar reflexivo y creativo. Las caracteristicas personales
de los estudiantes (conocimiento previo, habilidad visoespacial y
estrategias cognitivas) influencian el nivel de procesamiento de los
diagramas y median en sus efectos. Debe mencionarse, sinembargo,
que la preferencia por presentaciones y aprendizaje visual depende
no solo de estilos de aprendizaje o tipo de inteligencia dominante,
sino, también, del contexto cultural. En algunos continentes o paises
se considera que esto es valido s6lo para ninos o analfabetos. En otros
casos, se piensa que los libros “serios” no pueden contener diagramas
o representaciones.

En resumen, existe un interés particular de los educadores por co-
nocery utilizar estas herramientas visuales, asi como por conocer su
sustento pedagoégico basado en aportes de la psicologia.
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Mapa Conceptual

oseph D. Novak fue un colaborador de David

Ausubel en la explicacion y difusion de la teo-

ria del aprendizaje significativo. Es uno de los

oautores de la segunda edicion de la obra clasi-

ca: Psicologia educativa: Un punto de vista cognitivo.

(Ausubel, D.P, Novak J.D, y Hanesian, H., México:
Trillas, 1983).

Si bien Novak trabajé la idea del Mapa Conceptual
desde los anos 70, es amediados de los anos 80 cuan-
do, recogiendo los aportes de Ausubel, desarrollalos
Mapas Conceptuales como una ayuda para el apren-
dizaje. Los Mapas Conceptuales son diagramas jerar-
quicos quereflejan la organizacion conceptual de una
disciplina, o parte de ella; por ejemplo un tema.

El Mapa Conceptual puede ser entendido como una
“estrategia”, para ayudar alos alumnos a aprendery
a los profesores a organizar el material de enseian-
za; como un “método”, para ayudar a los alumnos
y docentes a captar el significado de los materiales
de aprendizaje, y como un “recurso”, para represen-
tar esquematicamente un conjunto de significados
conceptuales (Ontoria, 1994).
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Flementos

El modelo planteado por Novak, considera tres elementos funda-
mentales:

° Conceptos: sonimagenes mentales, abstracciones que expresadas
verbalmente indican regularidades, caracteristicas comunes, de
un grupo de objetos o acontecimientos.

o Proposiciones: son unidades semanticas conformadas por dos
0 mas conceptos unidos por palabras apropiadas que le dan
significado. Es una unidad seméntica que tiene valor de verdad
ya que afirma o niega algo.

° Palabras-enlace: son las palabras que unen los conceptos para
formar una unidad de significado. Asi, por ejemplo, en la
proposicion “El carro es un vehiculo”, los conceptos “carro” y
“vehiculo” estan unidos porla palabra-enlace “es” que permite
tener una proposicion que tienen sentido y puede determinarse
como verdadera o falsa.

Componentes

Laexpresion grafica de un Mapa Conceptual se lleva a cabo haciendo
uso de lo siguiente:

o Ehpses: aunque pueden usarse también rectangulos o cuadra-
dos, son las elipses las que, tradicionalmente, se usan para
representar a los conceptos.

° [.ineas rectas: se usan para unir los conceptos. Van siempre inte-
rrumpidas o cortadas, para permitir la insercion de las palabras
enlace. Cuando los conceptos que se relacionan se encuentran en
un mismo nivel horizontal o diferentes niveles de desarrollo, hori-
zontal del mapa, se usa una linea con flecha (enlace cruzado).
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Elaboracion del Mapa Conceptual

Para la elaboracion del Mapa Conceptual, (hecho por el profesor,
por el alumno individualmente o en grupo, por el profesor y los
alumnos, etc.), en términos generales, debe observarse el siguiente
procedimiento:

1. Decidir y acordar sobre el concepto materia del desarrollo
esquematico.

[dentificar los conceptos asociados con el primer concepto.
Establecer relaciones de inclusién entre los conceptos.
Asociar palabras enlaces entre los conceptos.

Seguir estableciendo relaciones con conceptos de otro nivel
hasta concluir.

Revisar y corregir la primera aproximacion del mapa.
Presentar, imprimir, guardar, segtin el caso. Versién final.

e

~No

A continuacion se presenta la secuencia propuesta para la elabora-
cion del Mapa Conceptual siguiendo los lineamientos de Novak y
Gowin (1988).

@

+ Concepto

Super ordenado. enlace—" enlace enlace

+ Primer nivel de @
relacion {conceptos
generales). enlace  enlace enlace enlace

- Segundo nivel de . . .
relacion (conceptos ‘
menos generales). enlace enlace enlace  enlace enlace

. @ O @ @
relacion (conceptos

mas particulares).

enlace cruzado

Figura 1: Estructura basica para la elaboracion de
Mapas Conceptuales, propuesta por Agustin Campos Arenas.

25




Agustin Campos Arenas

En el grafico anterior se ilustra la posicién y relacion de conceptos
y las lineas de enlace. Se acostumbra a usar elipses, los conceptos
escritos con mayusculas y los enlaces con minusculas. Sinembargo,
ésta no es una regla rigida. El niimero de conceptos por nivel es va-
riable dependiendo de la complejidad o riqueza del concepto stuper
ordenado o concepto deinicio. Los enlaces cruzados son horizontales
y pueden ir en un mismo nivel o entre niveles. A continuacién se
presenta un ejemplo de un Mapa Conceptual.

[ Jaleas ]
'eq”‘ie’e" T

tipo " T con
[Cnndensado&] [ Liquidos ]
- - en "— a i |
de ¥ ~gjemplo
| | | con la ||| | la
-kzucar [Zumﬂ] [Embulllcmn |
Pr::uca agua Fuego Jalea de || || Jalea
de fuerte membrillo |/ | |de uva
restos de ellmlnando )
| Frutasl *— — — — — _i hasta la | |
“richs Espumas Deshacer Jalea ||
'. albuminosas \ la fruta ) de fresa | | |
en en | en | para | d
| | lea d
Sustancias Almidén Carozo Filtrarla Jalea de
mucilaginosas pectino } damasco
como Y

de la | coino - | Pesarla |

Durazno

Naturaleza |Manzana|'- los [
viscosa Anadir aztcar
el| Damascos
R luego
como Membrillo
Foner a
|

las a fuego lento

[”Tomar punto”]
|Uvas| | Grosellas I

Figura 2: Mapa Conceptual sobre las Jaleas,
preparado por Maria Peralta Lino.
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Usos

° Como instrumento para representar los conocimientos.

o Como instrumento de exploracién del conocimiento previo del
alumno.

o Como medio de confrontacion de los saberes de los alumnos.

o Como medio para medir la comprension de los alumnos.

o Como medio para establecer una aproximacion del estado de
la estructura cognitiva del alumno.

o Como instrumento didéctico en la ensenanza.

. Como herramienta para entender la estructura de un contenido.

Referencias
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Martinez Roca.
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Organizador Grafico

| Organizador del Aprendizaje es una creacion

de Ausubel. Mas propiamente, del Organiza-

dor Previo que es la informacion presentada,
en prosa, antes del nuevo aprendizaje con el propo-
sito de activar el conocimiento previo del alumno,
en un tema determinado.

Seguin Ausubel, los Organizadores Previos (1) pro-
veen un esquema conceptual al cual se puede rela-
cionar otra informacién mds especificay, (2) ayudan
a los alumnos a discriminar entre el nuevo material
e ideas similares o contradictorias que existen en su
estructura cognitiva.

Ausubel propone el aprendizaje significativo como
sustento del aprendizaje escolar. Una condicién fun-
damental para lograr significancia es que la nueva
informacién pueda relacionarse sustantivamente
con otra(s) que ya poseemos. Esta relacion puede
ser facilitada con el uso delos organizadores previos
por cuanto estos proveen el andamiaje ideacional y
los puentes de contacto conceptual, para integrar el
nuevo contenido a la estructura del conocimiento.
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La nueva informacion incorporada mediante el uso del Organiza-
dor del Aprendizaje gozara de la estabilidad que le proporciona la
estructura cognitiva. El uso de los organizadores previos, en prosa,
como medio o ayuda instrucccional, ha merecido gran atencién de
los investigadores y maestros de aula. Los resultados, sinembargo,
no son definitivos.

Barron (1969) propone el cambio de formato; del organizador del
aprendizaje en prosa al organizador del aprendizaje grafico. El Or-
ganizador Grafico, es llamado “Panorama (vision) Estructurado(a)”,
el que segtin Herber y Sanders (1969) es una “representacion diagra-
matica del vocabulario basico de un contenido que muestra la relacion
entre los conceptos representados por esas palabras”.

El Organizador Grafico es una representacion esquematica que
presenta las relaciones jerdarquicas y paralelas entre los conceptos
amplios e inclusivos, y los detalles especificos. A diferencia de los
propuestos por Ausubel, los organizadores graficos se disenan en
el mismo nivel de lectura del nuevo material y no a nivel mas alto
y genérico de abstraccion. El resultado es una configuracion que
permite a los alumnos tener un sentido de estructura conceptual
y organizacional de un contenido especifico (Alverman, 1980). El
Organizador Grafico viene a ser, entonces, una representacion vi-
sual del conocimiento estableciendo relaciones entre las unidades
de informacién o contenido. Es una herramienta instruccional para
promover el aprendizaje significativo.

Los organizadores graficos, al igual que los escritos, tratan de esta-
blecer el puente entre el nuevo aprendizaje y el conocimiento previo
del sujeto.

Los organizadores graficos pueden adoptar dos posiciones en la
secuencia instruccional: (1) Organizador Grafico Previo, presentado
antes del nuevo contenido siguiendo la tradicion de Ausubel y (2)
Organizador Grafico Posterior, presentado o hecho después de reci-
bida la nueva informacion.
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Elementos y componentes

Los Organizadores Graficos pueden ser estructuralmente grati-
cos (uso de lineas y palabras) asi como pictoricos (uso de dibujos
ilustrativos). Estos ultimos, méas propios para los primeros grados
escolares (Jonassen, 1980). A continuacién se ilustran los dos tipos
de organizadores graficos.

El juego dramatico

Pantomima Teatro de titeres Teatro Teatro

v marionetas de sombras infantil
Mimo Muneco Siluetas de Adulto para  Mismos

cartén el nifo ninos
GCestos | Actitudes Titeres Marioneta | _
Reflejados Nifos
Actores
Mudo por la Juz rofesionales actores
Movido por Movida b 3\
la mano por hilos Actores

aficionados

Figura 3: Organizador estructuralmente grafico sobre las modalidades
de presentacion del juego dramatico, preparado por
Patricia Melloh Navarro.

La figura anterior presenta un Organizador Grafico Cldsico, en tér-
minos de sus elementos o palabras y lineas de relacion.
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Determinar lo
que va a ser
representado.

Informarse del
contenido

-

Realizar |a representacion

Verificar exactitud

« Revisa el procedimiento.

+ Hace uso de conocimiento previo
sobre esla representacion

+ Maximiza las ventajas.

Minimiza las desventajas

Usar en aula

PN

= En forma impresa
= En retroproyector
= En data display

Figura 4: Organizador Gréfico sobre el proceso de la representacion
visual de un contenido, preparado por Agustin Campos Arenas.

La figura 4 muestra un Organizador Grafico Pictdrico en el cual apa-

recen mas libre, creativamente, dibujos diversos (libro, computadora,
lupa, persona).




Mapas Conceptuales, Mapas Mentales y otras formas de representacion del conocimiento

Otro ejemplo de Organizador Grafico Lineal o Jerarquico es el si-
guiente:

Iema: Condiciones necesarias paralograr un aprendizaje significativo,
segun Ausubel.

Condiciones para

Conocimiento
previo

MNecesarios y relevantes
para la integracién con la

MNuevo
mie

el aprendizaje significativo

conoci-
nto

Potencialmente signifi-
cativo: gue permita su

Disposicion
del alumno

Para realizar aprendizajes
significativos: motivacion

articulacion con lo ante-
riormente aprendido.

nueva informacion. y compromiso afectivo del

alumno con el proceso de
aprendizaje.

Figura 5: Organizador Grafico Lineal sobre las condiciones para el
aprendizaje significativo, preparado por Agustin Campos Arenas.

Caracteristicas (Hawk, 1956)

o Ofrece una vision integral del nuevo aprendizaje.
o Ofrece un patréon 16gico de integracion.

° Dirigido a buscar relaciones causa-efecto, comparacion y con-
traste, secuencia de eventos y variedad de relaciones.
° Es un instrumento para la sintesis y la revision.
° El aspecto grafico ofrece ayudas visuales para comprender
informacion.
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Flab

oracion del Organizador Grafico

De acuerdo con Jonassen (1983), el proceso a seguir es el siguiente:

lsos

Identificar los términos, conceptos, que van a ser relacionados
en el tema.

Revisar la lista para completar o eliminar, en términos de im-
portancia.

Agrupar elementos segun relacion/ afinidad entre ellos.
Organizar la Estructura Grafica, estableciendo relaciones de
inclusion y subordinacién, que ilustre las relaciones entre los
términos (use las agrupaciones del paso anterior).

Evaluar el Organizador Grafico en términos de claridad, con-
sistencia y veracidad de las relaciones. Hacer las correcciones
correspondientes.

Segun Alverman, los organizadores graficos:

Ayudan alaretencién de manera similar al organizador previo,
en prosa (1980).
Mejoran la comprension (1986).

Jonassen (1983), por su parte, afiade que los organizadores graficos:

Son formas visuales que expresan relaciones espaciales 16gicas
que ayudan a la asimilacion de nueva informacion, y que
generan mayor retencion cuando los elementos graficos o pic-
toricos estan estructurados isomorficamente a la estructura del
texto o contenido.

Asimismo, Simmons(1988) afirma que:

En estudios empfr‘icos se ha verificado una mayor efcacia de
los Urganizadores gréﬁcos posteriores en mmparacién con los
nr‘ganizadores gréﬁms previos.
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Finalmente, Chadman (2002) sostiene que:

° Permiten integrar el conocimiento previo con el nuevo.

° Enriquecen la lectura, la escritura y el pensamiento.

o Permiten una discusién centrada.

. Facilitan la lectura, la escritura y el razonamiento.

. Mejoran la interaccién social y la colaboracion.

o Permiten evaluar el conocimiento y las experiencias previas del
alumno.
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Mapa Semantico

I Mapa Semantico, llamando también Cons-

telacion, Cadena Semantica, Grafo Léxico,

Red Semantica u Organizador Semantico, es
una estrategia video espacial que expresa en forma
graficala estructura categérica de unainformacién o
contenido a través de larelacion de ideas, conceptos
o palabras fundamentales que integran un concepto
mayor y que lo definen y explican. De esta manera
se relacionan los conocimientos previos y los nue-
vos del alumno. Se afirma que el Mapa Semantico
permite el incremento del procesamiento cognitivo
y desarrolla la estructura cognitiva del alumno.
Asimismo, ayuda a los alumnos a comprender la
estructura de un conocimiento en funcién de sus
componentes y las relaciones existentes entre ellos.
Pearson y Johnson (1978) fueron los primeros en des-
cribir esta estrategia.

El Mapa Semantico tiene componentes verbales y
no verbales. Los conceptos se presentan en nddulos
y las relaciones entre nédulos representan asocia-
ciones entre conceptos mayores v menores. Estas
relaciones explican situaciones de clase, propiedad
y ejemplos.
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Elementos y componentes

Los elementos fundamentales son conceptos, palabras, ideas, térmi-
nos que se desprenden del proceso de desagregacion del término o
enunciado general.

Dos son los componentes principales para la elaboraciéon de un Mapa
Semantico.

1. Figuras geometricas: Representan los nodulos que contienen
palabras, ideas, conceptos importantes. Las figuras pueden ser
circulos, rectangulos, cuadrados, rombos, etc.

2. [.ineas de interrelacion: Sirven para unir o relacionar nédulos.
Pueden ser lineas sélidas o flechas.

Elaboracion del Mapa Semdntico

Si bien es cierto que no hay un orden establecido, cuando se elabora
con los alumnos puede seguirse la secuencia propuesta por Johnson,
Pittelman y Heimlich (1986):

1. Elegirla palabra central o tema y escribirla en la pizarra o papel,
o transparencia.

2. Solicitar a los alumnos que identifiquen categorias que definen
el tema y los elementos asociados en cada categoria, haciendo
uso de la lluvia de ideas de manera individual.

3. Pedir alos alumnos que compartan las categorias, palabras y
relaciones establecidas.

4. Llegar por consenso a una representacion final.

Esto se puede realizar al inicio de una clase, una lectura, etc. A final
de ella, se pide que revisen el mapa y lo modifiquen a la luz de la
nueva informacion.
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Formatos

Aunque no hay indicacion tnica acerca de los formatos, el grafico
resultante puede derivar en representaciones lineales, jerarquicas y
otras que pueden tener una forma caprichosa no prevista. Sinembar-
g0, se puede decir que hay dos tipos de formatos:

a. Fijos
Propuestos por Sinatra, Stahl-Gemake y Morgan (1986).

1. De organizacion narrativa secuencial: La secuencia esta repre-
sentada por una gruesa flecha al lado que senala las etapas. El
nodulo de la flecha tiene una serie de otros nédulos debajo de
él que deben ser atendidos antes de pasar a la siguiente fila.

2. lematico o descriptivo: Refleja elementos y detalles acerca de un
tema central que estard representado por una figura geométrica
de varios lados (rombo, pentdgono, etc.). A continuacién, las
ideas mas importantes se presentan en circulos y su derivacién
en cuadrados o rectangulos.

3. Decomparacion o contraste: Se compara y contrasta un tema, con-
cepto ubicado en el nédulo superior, a través de dos columnas
de nédulos. Una de ellas refleja los aspectos iguales, similares
o equivalentes (los nédulos se unen con flechas o rectas). La
otra, presenta los aspectos diferentes (los nédulos se unen con
doble Iinea o linea en zigzag).

£ De clasificacion: Este en un cldsico formato de relacién de concep-
tos a través de sus clases, ejemplos y propiedades o atributos.
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La vision grafica de los formatos fijos es tal como sigue:

1. Organizacion narrativa secuencial 2. Tematico o descriptivo

FCO-C
(IO C
CO O (

A0 A0

3. De comparacion o contraste 4. De clasificacion

R N

Figura 6: Formatos fijos propuestos por Sinatra,
Stahl-Genake vy Morgan (1986).
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Un ejemplo ilustrativo del uso de estos formatos se muestra a con-
tinuacién:

[ Elaboracién y defensa de la Tesis ]

Eleccion vy Revisian

aprobacién de tema [ Aprobacion '.jE| g formal de la tesis
plan de tesis

de investigacion segun APA
h A N A \ o
Definicién del Desarrollo Impresion final y
problema del marco tedrico presentacion
i | ! r | R F | “
. . i Seleccion- .
Justificacion y deli- . Correcciones y
. construccion de
mitacion . empaste
instrumentos
h r N A L I
Objetivos Recoleccion y .
, Preparacién para
generales y procesamiento de
) . . la defensa
especificos informacion
L A L% A L9 A
~ | ") r | 1 '3 | 1
e Sustentacion ante
Hipotesis Resultados )
jurado
\ A \, r \ y
il ' i ! f ///'HF\ !
Esquema . iy . | |Desapro-ba-
9 i Discusion Aprobacion p
de marco tedrico cion
W A \ o \ AN i,
' | B ' | = i | N | '
Propuesta del mé- Juramen-ta- | |Designacion
: Resumen .
todo a seguir cion de nueva
h F, h . '\ r
fecha
|

Figura 7: Organizacién narrativa secuencial del proceso de elaboracién
y defensa de la tesis, preparada por Agustin Campos Arenas.
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Un ejemplo simple de Mapa Semantico es el siguiente:

Pequinés Canarios
Cocker Loros
Pastor Fapagayos
Hush Puppies Palomas
Otros Otros
Perros Aves

Tienda de
Mascotas

~ -
N

Otros Animales Alimentos
Catos De perros
Tortugas De gatos
Hamsters De aves
Otros Vitaminas

Figura 8: Mapa Semantico sobre una tienda de mascotas,
preparado por Agustin Campos Arenas.

b. Libres

Dependen de la creatividad de la persona para elaborar el Mapa
Semantico. En estos formatos se escribe al centro, y en una elipse
(o cualquier figura), la idea principal, concepto o contenido. Radial-
mente, alrededor, se colocan los conceptos, ideas, caracteristicas
asociadas. Estos dos primeros niveles de desagregacion se escriben
con letras mayusculas.

A continuacion, se desagrega cada aspecto, concepto o caracteristica
identificada. Los nuevos elementos encontrados se escriben con letras
minusculas. Un ejemplo, se muestra a continuacion.




Mapas Conceptuales, Mapas Mentales y otras formas de representacion del conocimiento

_,1 5-1 Q-1 978 — ~ Cortaufias —Comida
Declaracion universal - Cepillo fino de balanceada Por chocolate Por etileno
sobrel el derecho de los dientes. | \/ (refrigerante
animales UNESCO y ~ Cepillo para — Comida de ey de carros)
ONU cardar casa Intoxicaciones
11042003 [~ Peine fino. Parésitos y Conjuntivitis
Viajar con mascotas — Cepillos de vomitos Claucoma
por Europa con chip y cerda, Desordenes gas- Cataratas
pasaporte que refleje trointestinales Transtornos en
vacunas contra la rabia Salud vy la retina
— Pastor limpieza Diarrea Ojos DEI:FI'If:IltI-tiS
Inglés eves v docu- \ alerg!ca
— Perro sin mentos Comida Cancer
pelo del Sordera
Perd
— Pekinés Paraiso vivo

) (Barcelona)
125 Puras Cementerios

(Con IF2W
Pedigri) @ (Alemania)

e Peliculas
estizo
Calendarios
{raza cruzada)
-Posters [Ladamay
Razas el vagabundo
peligrosas Competencias ~Tod v Toby
deportivas .
_ Adiestrados P - assie
Rottweiler .
Pit bull = '
Dogo argentino = ~ Para escudero ~Trabajo
. i ~ Para epilepsia Entodo el
Fila brasileiro — mundo - Temperamento
Akita Inu — — Para discapacitados
ita Inu ot - De servicio
Srafforshire B.T. = ros - rastreo
American Staff — Exposicion mundial canina

L ili
agilidad en Brasil Agilidad

{Rio de Janeiro) Del 15 al 18
de abril de 2004

Figura 9:
Mapa Semantico sobre perros,
preparado por Norma Soto Gomez.
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Usos:

o Para mejorar el vocabulario y el significado de nuevas palabras.

e Como estrategia valiosa antes y después de la lectura.

° Para promover la compresion de nueva informacién ya que
descansa en la activacion del conocimiento previo.

o Para organizar ideas previas a la redaccion de un texto o

documento, siendo las categorias los titulos principales y los
desagregados parte importante a ser incluida.

° Para integrar diferentes partes del contenido de toda una uni-
dad de aprendizaje o gran capitulo.

° Para revisar o recapitular una sesién o unidad de aprendizaje.

° Como ayuda para el estudio, al tomar conciencia de la relacion
de las palabras entre si.

° Para trabajar con ninos con dificultades para el aprendizaje.

° Para determinar el conocimiento previo del alumno

° Para promover la actividad mental del alumno.

° Como técnica de estudio.
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Estructuras
del conocimiento

e acuerdo con Donald (1982) las estructuras

del conocimiento son cadenas de relaciones

entre conceptos que constituyen la unidad
organizada de informacion, es decir un elemento
de informacion que permite ordenar la experiencia.
Estas estructuras hacen posible codificar, reconocer
y responder al mundo complejo de una manera
eficiente y adecuada.

El aprendizaje que se obtiene mediante el uso de
las estructuras del conocimiento depende de varias
consideraciones: el tamano de la estructura, la na-
turaleza de los conceptos, el orden y organizacion
de los conceptos y la naturaleza de las relaciones
entre los mismos.

Los conceptos existen a diferentes niveles de gene-
ralidad y abstraccion y pueden ser simples o com-
plejos. Cada uno esta constituido por otros menos
complejos que lo explican o caracterizan. Pero, a su
vez, este concepto forma parte de otrared mayor. Un
ejemplo de concepto es “ruido” y otro mas complejo
es “procesamiento de la informacién”.
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Elementos y componentes

La estructura del conocimiento se elabora con base en los siguientes
elementos y componentes:

° Conceptos: Unidades de organizacion formadas por una palabra
(ruido) o frase (sistema vascular). Cuando se usan las frases
debe tenerse cuidado que no tengan muchas palabras.

° Lineas de interrelacion: Lineas rectas que unen los conceptos.

. Niimeros: Numeros consecutivos que partiendo del concepto
base indican una secuencia de lectura.

Flaboracion de las Estructuras del conocimiento

Aunque no existe una regla que indique el nimero de conceptos a
ser relacionados, se sugiere que no exceda de 15 a 20 conceptos.

Partiendo del concepto fundamental se construye una “estructura
de arbol” entre los conceptos comenzando por los mas generales e
inclusivos los cuales se unen al primero. Luego, los que se derivan
de estos se unen a los anteriores mediante rectas y asi sucesivamente
hasta concluir. Se revisa el arbol, se corrige y se numera.

De acuerdo con trabajos realizados en la elaboracion de estructuras
del conocimiento se ha encontrado que con conceptos derivados
de contenidos disciplinarios (fisica, quimica, matemaética, etc.), el
arbol representa una estructura jerdrquica. En el campo de las cien-
cias sociales (psicologfa, educacion, etc.), las conexiones no son tan
jerarquicas como las anteriores, mads bien representan una estructura
de telarana (web) o de agrupamiento cerrado (cluster). En los contenidos
menos disciplinarios (historia, etc.) los conceptos tienden a ser mas
independientes entre si, configurando una estructura de formacion
lineal.

A continuacion se presentan dos estructuras de contenido diferentes
que ilustran lo dicho anteriormente.
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Operaciones
basicas

Adicion Sustraccion Multiplicacion Division

Sumade Sumade Restade Restade Multiplicacion MultiplicacionDivisién de Division de

enteros  decimales enteros decimales de enteros  de decimales  enteros decimales
;\/? | c\/| 0 i 3\/1 3 : E\/| 6
Suma de 10 Festa de Multiplicacion 16 Division de
fracciones fracciones de fracciones fracciones
| 13 |
16

Figura 10: Arbol estructural de un contenido de aritmética,
preparado por Gladys Garcia Vilcampoma.

De acuerdo con las estructuras presentadas, Donald afirma que los
contenidos cientificos se aprenden en conjunto; es decir, los conceptos
y sus relaciones. En las ciencias sociales, lo mds importante es el co-
nocimiento y compresion de los conceptos basicos pues estos servirdn
de organizadores de los otros. En el caso de las humanidades, los
conceptos son mds independientes unos de otros, por lo que tendran
que aprenderse por separado para integrarlos posteriormente,
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Archivo en
memaoria

1

Interaccion de
sistemas de pro-
cesamiento

T T

Sistema Procesamiento Procesamiento Sistema
espacial perceptual verbal simbdlico
: s

&) , ,
Visisn —— Estimulo Estimulo Lenguaje
verbal verbal
10 10
Estimulo
) grafico-verbal
Figura 11: Arbol Estructural sobre el almacenamiento en memoria de

estimulos grafico-verbales, preparado por Agustin Campos Arenas.

Usos

° Para repreaentar relaciones y secuencias.

o Para favorecer la asimilacion en la estructura cognitiva.
° Para favorecer la retencion y la compremién.

. Para ordenar y organizar informacion.

° Para ayudar al procesamiento de la informacion.
Referencias

Donald, |. (1982). The development of knowledge structures. Trabajo pre-
sentado en la Reunion Anual de la AERA. New York. March,
page 19.

Genter, D. (1983). Structure-mapping: a theorical framework of analogy.
Cognitive Science. 2, 155-170.




Mapa de Estudio

sta técnica esta dirigida a presentar grafica-

mente la organizacion de un contenido de tal

manera que facilite su retencion. El punto de
partida es la comprension de la informacion que sera
representada para asegurar la validez del grafico.
Es decir, la identificacion de los conceptos y de la
jerarquia de organizacion del contenido facilitara
su representacion.

LLa estructuracion del contenido mediante el analisis
semantico y la representacion mental y grifica favo-
rece la codificacién y en consecuencia la retencion.
Lainformacién tratada de esta manera, se dice, esta
encapsulada en una dimension espacial y holistica.

En sintesis, el Mapa de Estudio representa la trans-
formacion de la estructura e informacién de un texto
en una representacion espacial y diagramatica.

Elementos
° Concepto, titulo: Enunciado que va a ser re-

presentado y los que se derivan de €l en la
desagregacion.
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o Explicaciones: Descripciones o definiciones de los titulos encon-
trados.

o Fjemplos: Referencias concretas de la explicacion ofrecida.

Componenles

° Figuras geométricas: Existen tres figuras predeterminadas en este
mapa:
- Hexdgonos: Para los titulos.
- Rectangulos con lados laterales ovalados: Para las explicacio-
nes.
- Rectangulos: Para los ejemplos.

Cuando el mapa es mas complejo, el punto de partida puede ser
otra figura; por ejemplo, un triangulo o un pentagono; segun sea el
nuamero de “salidas” requeridas.

° Lineas de relacton: Que unen las figuras geomeétricas.
° Rectangulos de presentacion de figuras: Que expresan el significado
de las formas geométricas empleadas.

Elaboracion del Mapa de Estudio

1. Seleccionar el tema o titulo a representar y ubicarlo en un hexa-
gono u otra figura para inicio.

2. Determinar los subtemas o subtitulos que se derivan del prin-
cipal y ubicarlos en hexdagonos.

3. Explicar cada subtitulo en un rectangulo con lados laterales
ovalados.

4. Ofrecer ejemplos en cada caso ubicandolos en rectangulos.

5. [Incluir el rectangulo de presentacion de las figuras usadas con

su significado.

A continuacion se presenta un ejemplo de Mapa de Estudio en el
cual se introduce un triangulo, como figura auxiliar, para tener tres
“salidas”. En este caso, el tridngulo también sirve para presentar un
titulo.
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Aaronson (1985), afirma que una forma de realizar el Mapa de Estudio,
es tener, primero, una representacién mental del mismo. Para ello se
sugiere que con los ojos cerrados se “imagine” el Mapa y luego, lo
reproduzca en el papel en una suerte de “visualizacién grafica”.

El Mapa de Estudio presenta el orden y lajerarquia de los elementos
de la informacién asi como los elementos mads importantes y distin-
tivos de dicha informacion.

El autor sostiene que cuando se estime conveniente puede usarse
colores en el mapa. El mapa en esencia, es el texto mismo expresado
en forma de diagrama.

Usos

o Para organizar sistematicamente la informacion.
° Para favorecer la relacion entre la nueva informacion y la ya

existente.
o Para favorecer el razonamiento l6gico de los alumnos.
. Para ayudar al manejo de codigos y categorias.
Referencias

Aaronson, S. (1985). The use of study maps and visual mnemotecnics as
an aid to recall. Reading World. 24, 3, 97-105.




Mapa del conocimiento

a idea del Mapa del conocimiento corres-
I ponde a varios autores (Holley, Dansereau,
McDonald, Garland y Collins); sinembargo,
Dansereau (1989) presenta una propuesta mas
elaborada que requiere de la integracion de proce-
samiento espacial y verbal. Su sustento esta basado
en las teorias acerca del procesamiento de graficos
estadisticos (Pinker, 1985), de mapas geogrificos
(Kulhavy, Lee y Caterino, 1986), de presentaciones
de textos y figuras (Bieger y Clock, 1986), asi como
de teorias generales de procesamiento de textos
(Kintsch, 1986) y de teorias de cognicién espacial
(Kosslyn, 1987).

Elementos y componentes

La estructura de un Mapa esta constituida por los
siguientes elementos y componentes:

. Rectingulos/Cuadrados: Estas figuras geomé-
tricas proveen el espacio en donde se incor-
poran las ideas-fuerza, ideas-base, conceptos
fundamentales, informacién relevante, etc. La
eleccion de rectangulo o cuadrado depende de
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la cantidad de informacién que contiene y de la preferencia del
disenador del mapa.

° Lineas de comunicacion: Son lineas que muestran las relaciones
entre las ﬁguras anteriores. Estas lineas representan interaccio-
nes de varios tipos:

- Dindmicas: Estan representadas por lineas cortadas continua-
mente por el signo de “flecha” ( >}

Estas lineas sirven para expresar:

- Influencia (influye) O——s——s——0

S
- Continuidad (sigue) O—————)

L
- Consecuencia (lleva a) OQ—s—a>—s—a>»30

- Estdticas: Estan representadas por lineas sin ningun tipo de
interrupcioén o corte (—— ).
Estas lineas sirven para expresar:

T
~ Tipo (T) O O
Fl
- Parte (P) O O
C
- Caracteristica (C) O O
- Instruccionales: Representadas por lineas punteadas (——).

Estas lineas sirven para presentar un (una):

A
— Analogia (A) O—————-0
O——-—-L——0
- Ejemplo (Ej)

Co
- Comentario (Co) O————-0
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Elaboracion del Mapa del conoctmiento

Se parte del concepto madre, idea fuerza fundamental, nodulo prin-
cipal, etc. A continuacion, se trata de establecer relaciones con otros
conceptos/ideas/noédulos asociados al primero. Para ello, se formu-
lan preguntas a partir del primer concepto tales como: ;Cudles son
las caracteristicas? ; A donde lleva o conduce? ;Tiene partes?, etc.

De esta manera van apareciendo los siguientes nédulos y sus respec-
tivas interrelaciones. El autor afirma que en algunos casos, cuando
se considere relevante, pueden incluirse figuras, férmulas y otros
simbolos en los nédulos (rectdngulos/ cuadrados). De igual manera,
si se quiere, puede usarse color en alguna parte del mapa. De acuer-
do con Dansereau, esta representacion tiene un efecto positivo en la
retencion y comprension del conocimiento.

A continuacion se presentan dos ejemplos de Mapa de conocimiento.
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curricular

C

Diversificacion

C

Adecuacion del curriculo
al contexto real
de los alumnos

Adaptacion del curriculo
a poblaciones,
grupos v circunstancias

y la escuela especificas
L ] ] L
»| Pertinencia 4
del curriculo
L L
Contextualizacion Respuesta a la
diversidad
I . I
| > Fecreacion < Y
del curriculo
T
Concrecian -
curricular
L L

Y

Responder a demandas
y aspiraciones de
la sociedad

Garantizar el cumplimiento
de los objetivos
del sistema educativo

Ej*

Interculturalidad

Region

Centro
educativo

Aula Mino

Funcionalidad

del contenido
curricular

Figura 13: Mapa del Conocimiento sobre la diversificacion curricular,
preparado por Maria Peralta Lino
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Usos

° PPara representar conjuntos de ideas y contenidos.

o Para graficar relaciones mas completas y complejas.

° Para presentar una vision integral de un contenido.

o Para favorecer el manejo de codigo o reglas de relacion.
o Para favorecer el aprendizaje significativo.
Referencias

Dansereau, D.F. (1989). Knowledge Maps; An Analysis ofSpatiﬂffVerbaE
Processing. Trabajo presentado en la Reunion Anual dela AERA.
San Francisco, California.
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