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Hipertextos: edificios con cimientos de red*

El hipertexto o hipermedio constituye una forma de estructurar, presentar o acceder informacion.
En sus origenes, surgido como alternativa al libro, a la lectura lineal a la que se ve obligado quien lee
una pagina después de otra; para quien el autor ya tiene prefijado un recorrido Unico de toda la
informacién. El hipertexto, entonces, ofrecid la posibilidad de “navegar”, de leer de modo no lineal,
entre informaciones relacionadas. Desde este punto de partida, en teoria, cada lector de
hipertextos, a partir de ese momento, pudo construir su propio recorrido por la informacién.

Para ello, el autor del hipertexto escribe y selecciona los datos que incluira, y las relaciones que
permitird al lector recorrer o navegar. Luego, realiza el montaje multimedia -en términos de
Barthes- para presentar esta arquitectura al lector, tal como la verda en la pantalla de su
computadora.

Asi como el arquitecto antes de colocar el primer ladrillo, dibuja el plano de un edificio, en el que
organiza el espacio y -entre otros aspectos- la iluminacién y la circulacién de que uno de los
ambitos, el autor del hipertexto parte de una red —su plano- en la que organiza la informacion vy,
luego, la recubre, le da formato multimedia y, recién en ese momento se convierte en un programa
de computadora.

Por otra parte, asi como los ladrillos pueden dar el “cuerpo” -la forma- a un plano excelente, no
todas las construcciones de ladrillos tienen un buen plano detras. En el mismo sentido, no todo
programa multimedia tiene una buena estructura hipertextual, o ha sido pensado especificamente
para ofrecer todas sus potencialidades. En la practica, en cada caso concreto, la mayor o menor
libertad que tenga el lector del hipertexto en cuestidon dependera del plano, de la red que haya
disefado el autor. Cuanto mas rigida, mas jerarquica, sea esta red, menores alternativas de decidir
tendra el lector y, de esta manera, la lectura en el hipertexto serd mas parecida a la lectura en un
manual, en un libro. Y esto serd asi, independientemente de la cantidad de informacién que tenga.

Es que, cuando se construye un verdadero hipertexto, se abren ventanas, puertas, oportunidades
de decisién para emprender recorridos que tengan sentido, a partir de la curiosidad de quien lo
navega. Asi, el “buen” hipertexto es aquel que crea opciones de profundizacién, de exploracidn,
para que el lector se sienta cdmodo, entusiasmado, dé rienda libre a su imaginacién y pueda
encontrar el camino para llegar adonde se le ocurre en ese momento.

é¢Como lograrlo?

Ill

Construyendo una buena red semantica que sea el “plano” que sustente y dé sentido a la “carcaza”,
“cobertura” o “cascara” computacional. O sea, si bien la traduccidn de la red al formato multimedia

! Adaptacion documento Spiegel, A. (2005). Licenciatura en Tecnologia Educativa.
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tiene variados aspectos interesantes, creativos e importantes para el producto final, que pueden
asimilarse también a la traduccién de un guién teatral en papel a una obra de teatro, o a la que
realiza un cineasta hasta llegar a una pelicula, la mayoria de las veces una excelente actuacién
teatral o una exuberante escenografia no llegan a disimular -y, en todo caso, naufragan por- un
guion pobre; tampoco un sofisticado producto multimedia por si mismo, puede abrir opciones de
lectura hipertextual si la red que lo sustenta no las ofrece.

¢Qué es una red semantica?

Una red de asociaciones, en la que los términos o nodos de la red se relacionan a partir de las
vinculaciones de sentido que realiza el autor. Asi, los nodos no requieren jerarquias preestablecidas,
mas alla del sentido asignado por los lazos o vinculos, en las proposiciones ldgicas, que los unen. De
esta manera, los nodos pueden ser conceptos y cosas, sustantivos y adjetivos, pueden ser lo que las
asociaciones libres del autor demanden que sean. Ahora bien: écomo se llega a una red semdntica
pertinente, aplicable a un campo de conocimiento determinado?

Etapas/Pasos para la construccion de redes semanticas

0 Definicion del tema Segun la especialidad del autor y los objetivos del hipertexto

1 Apertura Apertura de relaciones semanticas a partir de asociaciones libres.
Conviene buscar y utilizar nombres de objetos y acontecimientos,
que tienen mas potencial de asociacion. (decir una palabra, cerrar los
ojos y ver qué imagen mental aparece) Por ejemplo, “Si digo
(palabral), digo... (palabra2)”.

Una vez que se tienen los primeros nodos vinculados, buscar nuevos
vinculos entre esos nodos tomando en cuenta el tema de la red.
Luego, seguir abriendo.

NO LIMITARSE EN ESTA ETAPA AUNQUE PAREZCA QUE NO ES
“SERIO”, QUE NO TIENE QUE VER, ETC.

“Cuanto mds amplia sea esta red, mds posibilidades tendremos de
ofrecer las opciones que el lector quisiera encontrar”

2 ldentificacion de nodos y vinculos | Identificacién de nodos y vinculos significativos teniendo en cuenta el

significativos. Cierre tema, para seleccionar y recortar de la red

3 Redibujo Redibujo de la red a partir de las nuevas relaciones que surgen entre
los nodos identificados en el paso anterior

4 Refinamiento A partir de esta version, puede se puede volver al paso 1y repetir

estos pasos para refinar y ampliar la red. Puede interrumpirse esta
iteracion cuando se considere conveniente.

Mg. Sacco Lucia Pagina 3



= NlCOIaS Licenciatura en Ensefianza de la Matematica
CURSO DE NIVELACION - 2014

Pasos para la construccion de hipertextos

1. Construccion de la red semantica.

2. Escritura/montaje de cada nodo. Este texto (en palabras, graficos, sonidos, etc.) tiene que:
e ser auto-explicativo: desarrollar hasta el final todos los contenidos vinculados con el
nodo y vinculados con el tema definido en el paso 0 de la construccién de la red
e incluir los vinculos que se abren a partir del mismo (que, luego, seran los “botones” en
donde se clickearad)
NOTA: En la escritura de cada nodo, pueden surgir otras relaciones que no aparecian en la red
original (por ejemplo, al traer una imagen o un sonido). En este caso, es conveniente, volver a la red
y sumarlas.

3. Traduccidn de lo realizado utilizando un software especifico.
Esta traduccién, puede ser realizada por un tecnélogo especializado en el tema. En este caso, el
autor del hipertexto -de la red- debera supervisar la “fidelidad” de esta traduccion, y estar atento a
los aspectos vinculados al montaje multimedia. Tener presente que el hipertexto debiera
entusiasmar, desafiar, debiera dar ganas de leerlo. Después de todo, es una estructura pensada
para ello.

NOTA: Hay varias versiones multimedia posibles, de “envoltorios computacionales”, para una
misma red semantica (variardn a partir de la escritura de cada nodo, y de =

la habilidad y los gustos que tengan quienes la traduzcan la red al N\

formato computacional). @
e Una herramienta para hacer mapas conceptuales, que también  Cmaplools
tienen disponible en las netbooks. Se llama CMAP S
http://centralvirtual.webclic.es/links ampliar.php?id link=98

4. Prueba del hipertexto y ajustes necesarios.

NOTA: Es importante que quien lo pruebe, sea alguien que pueda tener motivacidon genuina en la
tematica en cuestién. De otro modo, probablemente, se evaluardn sélo aspectos vinculados a lo
estético/multimedia.

Otras funciones/aplicaciones de las redes semanticas

Docentes autores: como recurso didactico, para ensefiar un tema, encontrar nuevas formas o
nuevas estrategias de ensefiar, negociar significados y construir proyectos integrados,
interdisciplinarios, etc.

Alumnos autores: para analizar cuales son las relaciones, cudles son correctas, negociar significados,
conocer sus preferencias, tener la oportunidad de hacer mas evidentes los conceptos clave o como
ejemplo posible de cognicion socialmente repartida.
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¢Como trabajar con HIPERVICULOS y MARCADORES dentro de un documento de Word y crear un
HIPERTEXTO?

I{ % )
Marcador

Mombre del marcador:

Realizar para ello la siguiente actividad:

1. Crear un documento de Word y escribir al inicio de
la primera hoja PAGINA 1, en una segunda hoja
PAGINA 2 y en una tercera PAGINA 3.

2. Escribir en la parte inferior derecha de la pagina 1
VOLVER. Realizar lo mismo en la pagina 2y en la 3.

3. Crear en las tres palabras PAGINA 1, PAGINA 2 y
PAGINA 3 (palabras que van a vincularse dentro |
del hipertexto) MARCADORES: Ordenar por: (3) Mombre O Posicién
Insertar/Marcador... (Realizarlo estando parados [] Marcadores acultos
en alguna parte de la palabra). Se abre una
ventana, escribir el nombre que nos acordemos y
que identifique la palabra. Agregar.

4. Crear en la palabra PAGINA 1 un hipervinculo con
la palabra PAGINA 2.

Insertar/Hipervinculos...
(Teniendo seleccionada la palabra). Se abre una ventana, apretar el boton Marcador, aparece

otra ventana, se selecciona el nombre del marcador y Aceptar en ambas ventanas.

' - - @ B

Insertar hipervinculo

Trabaio|

Vincular a: Texto: |PAGINA [ Info. en pantalla. .. l
.ﬁ.ro a Buscar en: , CURSO DE MIVELACION E
”:E;:fe;"";b | 1288602006_Hipertextos y redes_semanticas 191005.doc +| [ Mercador... |
C:;Efﬁ‘f ™ 1288694922 _Leccidn Paseo
@ = 71| 1288698189_Hipertexto_Salida de campo [ Marco de destino... l

m

Lugar de este graficas
documento Paginas @ Planific_CURSO NIVELACION_2008

consultadas | W] planific_CURSO NIVELACION_2011
@ Power Point CURS0 NIVELACION

Crear nuevo Archivos ﬂj Pr_esenmcinnprueba ) .
documento recentes | ] Primer Encuentro Curso de Nivelacidn
| Primer Encuentro Curso Nivelacion 7
Direcddn:
Direccionde | — Iz'

Correo
glectranico Cancelar

5. Realizar lo mismo de: PAGINA 2 a PAGINA 3 y desde cada palabra VOLVER a la PAGINA 1.
6. Probar.
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¢Qué es una WebQuest?

Un profesor de la Universidad de San Diego, Bernie Dodge, creé este modelo de “busqueda en la
red” en 1995.
La WebQuest surge como respuesta a un problema al que cualquier profesor se enfrenta
inmediatamente ¢cdmo ayudar a los alumnos para conseguir resultados positivos en un proceso de
aprendizaje basado en el uso de la red?
La WebQuest es un método de aprendizaje bastante simple en el que destacan las siguientes
caracteristicas:
e Esunainvestigacidn dirigida en la que la informacién que se utiliza se haya esencialmente en
Internet.
e El profesor da una estructura y guia la busqueda de informacién en Internet: selecciona unos
buenos sitios web y marca unas tareas claras y factibles.
¢ La enorme cantidad de recursos que pone a nuestra disposicién la red posibilita que se
potencie el espiritu critico del alumno.
e Es un modelo basicamente cooperativo, en el que los alumnos deben aprender a trabajar en
grupo.
e Fomenta el dominio de la navegacion por Internet y las técnicas que posibilitan la
elaboracion de material para ser puesto en la red.

Principios de diseio: ejemplos de buenas practicas.

Las actividades en los WebQuests pueden ser a corto o largo plazo;
en todo caso son disefladas para hacer uso 6ptimo del tiempo del
alumno. Las actividades basadas en la utilizacion de recursos de la
Red tienen tres caracteristicas basicas:

1. Pueden disefarse para una sola clase para desarrollar un tema
muy especifico o para desarrollar un modulo a lo largo de un
tiempo mayor.

2. Deben incorporar un disefo atractivo y amigable motivando el
interés del alumno a lo largo de toda la actividad y facilitando el
aprendizaje.

3. El disefio debe permitir su actualizacién tanto para salvar la
rapida obsolescencia de los enlaces y adoptandola a las
necesidades del curriculo.
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Para seguir investigando:
EDUTEKA 22/03/2011
e Las WebQuest y el Uso de la Informacion
http://www.eduteka.org/comenedit.php3?ComEdID=0010
e Cinco Reglas para Escribir una Fabulosa WebQuest
http://www.eduteka.org/profeinvitad.php3?ProfinviD=0010

El modelo creado por Bernie Dodge distingue varios pasos:

1. Introduccién: informacién al alumno sobre la tarea a la que se va a enfrentar y motivacion.

Aqui se trata esencialmente de explicar de la forma mas clara posible los rasgos esenciales de la
tarea que va a emprender y de motivar al alumno, de presentarle de forma atractiva el trabajo que
va a iniciar.

2. Tarea: descripcion del producto que finalmente resultara de la labor de investigacion. Aungue no
es completamente necesario que ese resultado se concrete en un sitio web (puede ser un trabajo
escrito o una presentacién oral que de lugar a un debate), lo ideal es que los alumnos que
investigan en Internet creen producciones susceptibles de ser vistas en la red (sitios web) o al
menos incorporen el uso de las TIC (presentaciones de Power Point, graficos usando Excel...)

3. Proceso: descripcidén lo mas pormenorizada y clara posible de los pasos que hay que dar para
realizar la tarea encomendada. Aqui es clave la asignacion de tareas y roles a cada grupo de
alumnos, diferenciar tareas dentro de los grupos, aclarar totalmente los medios tecnoldgicos que se
van a utilizar...

Aunque es muy importante que el profesor tenga un proyecto claro, hay que ser muy flexible y
dejarse aconsejar a menudo por los alumnos. No importa que el resultado de la WebQuest no se
adecue perfectamente a lo previsto, siempre que los alumnos estén comodos en los roles y tareas
gue van a desempeiar o en los medios técnicos que van a usar.

4. Recursos: seleccion de los recursos de Internet que se van a utilizar. Dependiendo de la edad y la
pericia de los alumnos, se guiard mas o menos esta seleccion: a los alumnos mds jovenes habra que
indicarles de forma muy concreta dénde, en qué sitio web, en qué pdgina o parte de pagina...,
mientras que a alumnos mas mayores se les podra dar mas libertad de investigacién dentro de unas
directrices muy claras. La seleccidon de buenos recursos es un elemento clave para el éxito de una
WebQuest.

5. Evaluacion: informacién para los alumnos sobre cémo serd evaluado su trabajo.

6. Conclusidn: resumen y punto final de la WebQuest. Aqui se trata de extraer alguna idea clave y
motivar para ulteriores investigaciones. El profesor debe plantear cuestiones que puedan suscitar o
un debate o una nueva investigacion. Lo ideal seria que los alumnos propusieran nuevas WebQuest
a realizar.

No es necesario caer en el mimetismo e imitar paso por paso este modelo. Lo esencial de una
WebQuest es elaborar una “secuencia didactica” que ayude a los alumnos a trabajar en Internet.
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TUTORIAL para la creacion de WEBQUEST usando Power Point
Office 2007 en adelante

Paso 1:

Al abrir Power Point se abre una diapositiva en blanco. Elegir un estilo para iniciar nuestra Creacion
de WebQuest. La diapositiva creada es para la portada de la Webquest. Guardar. Para ello:

(1) Menu Archivo,

(2) Guardar como,

(3) Seleccionar en qué lugar de la PC se va a guardar,

(4) Colocarle un nombre al archivo,

(5) Guardarlo como tipo “Presentacién con diapositivas de Power Point” y

(6) Guardar.

OBSERVACION 1: la siguiente imagen es como realizarlo con el Office 2007. De manera similar es
con el 2003. Ver Figura 1.

, CaR

J Clare Internet Abrir
. GeoGebra 5.0 Beta (external jogl) Solucionar problemas de compatibilidad
| GeoGebra WebStart
| Google Chrome Anclar a la barra de tareas
J Graphmatica Anclar al menu Inicio
J Inicio
Restaurar versiones anteriores
J Juegos
. Mantenimiento Enviar a v |4, Carpeta comprimida (en zip)
i ﬂ::ilr‘:fS.B.E Cortar _J Destinatario de correo
. ] . 5% Destinatario de fax
J, Microsoft Office Copiar —
E Microsoft Office Access 2007 Elirmi j Documentos
[f;‘ Microsoft Office Excel 2007 Iannay B  Escritorio (crear acceso directo)
= : : i i =
B Microsoft Office InfoPath 2007| @  Cambiar nombre 9 Spe
[~ Microsoft Office Outlook 2007 Propiedades L—i*’: Unidad de DVD RW (E:)
[, Microsaft Office PowerPoint 20u

E Microsoft Office Publisher 2007 Programas predeterminados
iw Microsoft Office Ward 2007

. Herramientas de Microsoft Office — |[EEENATGERMES T Ty d R e T

1 Atras

Buscar programas y archives e | Apagar m
Figura 1

e ——————————
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Paso 2: 'nnm.rz PowerPoint - [WebQuest_power._point] . = = = =19 x|
Crear otras 7 diapositivas para realizar Qodie S 7assns o o GEiEe - efues i
cada una de las secciones que forman el [“; - [ 3 [raea
trabajo: i A
INTRODUCCION,  TAREA, PROCESO,
RECURSOS, EVALUACION, CONCLUSION : : >
y CREDITO P ] [rosuses ] Rl
Utilizar teclas Ctrl Cy Ctrl V
[Ct:ncluzlon [Cled(o
EET ¥
Clasficador e daposknas Eje 03 7
Paso 3:
Ir a la primera diapositiva y colocar ANIMACION, ya
P P y y @28 T lszsa(==——0-— (4

sea a cada una de ellas o a los textos.

Ver el trabajo en MODO PRESENTACION. Presentacién con diapnsitivasi

Paso 4:

Crear los botones de hipervinculo para cada diapositiva. Para realizarlo sélo una vez y que parezcan
en todas las Diapositivas a la vez realizamos lo siguiente:

(1) Menu Ver (o Vista en Office 2007)

2) Selecciona Patrony

(3) Patrén de diapositivas.

Crear los botones en la parte inferior de la Diapositiva (puede estar al lado izquierdo, en la parte
superior, etc.).

Buscar en la Barra de Dibujo y elegir

(1) Autoformas,

(2) Seleccionar formas basicas y

(3) Seleccionar Rectangulo redondeado, proceder a dibujarlo en la diapositiva.

Luego de colocar cada Rectangulo redondeado, colocar el nombre del componente (hacer clic con el
botdén derecho sobre la figura, seleccionar la herramienta Insertar de Texto o Modificar Texto.

Los botones con sus respectivos textos deben presentarse como se muestra la imagen.

[ nicio  [introduccien] Tarea | Proceso | Recursos | Evaluacién | Conclusion | Crédito |
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(1) Clic derecho sobre el primer botén “Inicio”,

(2) Selecciona Hipervinculo,

(3) En la Ventana de Insertar hipervinculo selecciona en Lugar de este documento,

(4) En la lista de Diapositivas seleccionamos la primera o llamada WebQuest que es la Caratula, y
(5) Aceptar.

Realizar lo mismo para cada botdn y direcciondndolo a su respectiva diapositiva.

En Patrdn se han colocado los botones en la portada, después de realizar los hipervinculos debemos
realizar una copia a la segunda diapositiva, para ello:

(1) Seleccionar todos los botones (arrastrar el mouse sobre los botones teniendo apretado el botén
derecho)

(2) Clic derecho COPIAR,

(3) Ir a la otra diapositiva, para nuestro ejemplo la primera de las dos existentes,

(4) Clic derecho PEGAR y

(5) Finalmente Cerrar vista Patron como muestra la siguiente imagen. Para ver los resultados de los
hipervinculos presionamos F5.

OBSERVACION 2:

Agregar cuestiones de formato para ir disefiando cada una de las diapositivas de acuerdo a nuestro
disefio de Webquest.

Paso 5:

Si se realiza clic en el fondo de cada diapositiva avanza a la siguiente. Pero si queremos que el
alumno avance a través de los botones se debe realizar lo siguiente:

(1) Menu Presentacion,

(2) Configurar presentacion...,

(3) Por defecto esta seleccionado “Realizado por un orador”, debemos seleccionar “Examinada en
exposiciéon”.

Aceptas y presiona F5 ahora al dar clic en el fondo no avanzard a la préxima diapositiva y solo
funcionaran los botones.

Paso 6:
Comenzar a escribir en cada una de las secciones utilizando entre una y dos diapositivas para cada

una de ellas.

Ejemplos practicos

http://centralvirtual.webclic.es/links ampliar.php?id link=87
http://centralvirtual.webclic.es/links ampliar.php?id link=96
http://centralvirtual.webclic.es/links ampliar.php?id link=94
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